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Oficina com robé VinciBot e linguagem de programacao visual

No ambito do Clube de Ciéncia Viva da Escola, Viri@to4Science, e do PADDE, em parceria CCTIC ESE/IP Viseu, realizou-se no dia 26 de
margo de 2025, a Oficina com robo6 VinciBot e linguagem de programacao visual, por blocos, destinada a docentes de Matematica e

Informatica da Escola.
A esta acdo de formacdo foi ministrada pelo Dr. Anténio Lucas, do CCTIC ESE/IP Viseu, com o reconhecimento e certificacdo do CFAE Viseu.

A formacao teve como objetivo dotar os docentes de competéncias para explorar, utilizar e adaptar as potencialidades pedagodgicas do robo
VinciBot, nomeadamente nas aulas de i9Viriato*, onde os professores dos dois grupos lecionam a disciplina em parceria, e fomentar o

desenvolvimento de metodologias que potenciam a motivacdo e o envolvimento dos alunos no processo de ensino e aprendizagem.

Decorrente das aprendizagens efetuadas, os docentes de i9Viri@to e de Matematica irdo trabalhar com os alunos tarefas de aplicacao de

programacao e utilizacdo do rob6 VinciBot, com atividades em contexto de Geometria no Plano.

*0O projeto que integra a disciplina de oferta de escola i9Viriato consiste na implementacdo de um DAC, envolvendo as disciplinas de Matematica e TIC, para o desenvolvimento
de projetos. Este projeto integra ferramentas matematicas e tecnoldgicas como recursos essenciais para ajudar os alunos a aprender e a desenvolver a competéncia matematica

do pensamento computacional.

A Professora de Matematica: Zaida Roque
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Robot Vincibot em tarefas de Geometria no plano

Informacdo prévia "
da em blocos e codificagio 't
imeiro tipo de codificaglo. st
8

Atividade 1

3] Testa o seguinte codigo no Vincot,

Alividade 2




